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|ION okno

ION je nové uzivatel'ské rozhranie bezpe€nostného softvéru Ksenos. ION poskytuje jednoduché uzivanie s rychlym vyvolanim
funkcii a prezeranim zaznamov. Od verzie 2.9 a vysSie, Ksenos otvara ION uzivatelské rozhranie ihned po otvoreni aplikacie. V
nastaveni softvéru Ksenos, je mozné vybrat pocet ION okien (Menu > Konfiguracia > ION uzivatelské rozhranie). Samozrej-
mostou je aj moznost zobrazenia povodného uzivatel'ského rozhrania (Menu > Zobrazit pdvodné uzivatelské rozhranie).

Po kliknuti na logo ION v pévodnom uzi-
‘ O N vatel'skom rozhrani sa automaticky zapne

nové ION rozhranie a vypne to pévodné.

Hlavné prvky uzivatelského rozhrania

e 10:|50 | o Book|mark o 11:|00
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1 Aktualna pozicia 8 Ponuka 15 Rozlozenie
2 Nahravky 9 Systémové chyby 16 Doplnky
3 Tlacgidla prehravania 10 Tlacidlo pre zobrazenie / 17 Nazov kamery
skrytie Casovej osi a informacie
4 Cas prehravania
11 Karty 18 Zatvorenie kamery / doplnku
5 Zalozka
12 Vytvorenie novej karty 19 Kruhova ponuka
6 Tlacidla zaloziek
13 Rezim upravy 20 Aktivna funkcia
7 Datum prehravania
14 Kamery 21 Ikona upravy velkosti
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Karty

Karty su nezavislou sucastou ION okna, ktoré poskytuju jednoduchy pristup k obrazu kamier a doplnkov. Kazdé
ION okno méze obsahovat niekolko kariet s réznymi prednastavenymi pohladmi.

Nova karta Nové karta Nova karta +

Pridanie Export / Import

Kliknutim na tlagidlo “+” sa vytvori nova karta. Tlacidlo Karty je mozné medzi jednotlivymi ION oknami
sa nachadza na pravej strane karty. aj exportovat a nasledne importovat.
Export

Odstranenie

1 Vybrat “Ponuka > Karty > Export kariet”.
Kliknutim pravym tlac¢idlom mysi na ktorukolvek kartu sa
zobrazi vyzva “Odstranit’ kartu”. Kartu je mozné nasledne 2V okne vybrat poziciu ulozenia a kliknat na
vymazat. “Ulozit”.

Premenovanie

Import

Kliknutim pravym tladidlom mySi na ktorukolvek kartu sa

zobrazi vyzva “Premenovat”. 1 Vybrat “Ponuka > Karty > Import kariet”.

. 2 Vyhladat subor *.ionview a kliknut na “Otvorit”.
Zoskupenie
3 Z otvoreného okna je potrebné vyznacit karty, ktoré
Kliknutim a podrZanim lavym tlacidlom mysi na zvolend sa maju otvorit a kliknat na “OK”.
kartu, je mozné posuvat karty do popredia.

Prepinanie kariet

Start automatického prepinania kariet je mozné aktivovat
kliknutim na “Ponuka > Karty > Spustenie prepinania
kariet”. Casovy interval prepinania je mozné nastavit v
“Ponuka > Konfiguracia > Hlavné nastavenia > ION
uzivatelské rozhranie > Interval prepnutia kariet (sek)”.
Zakladny interval prepinania je 5 sekind. Zastavenie
prepinania uskutocnite kliknutim na “Ponuka > Karty >
Zastavenie prepinania kariet”.
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Casova os

ION Uzivatelsky manual

Je zakladnou sucastou pre rychlu pracu so softvérom a slizi na vyhladavanie zaznamu a tvorbu video sekvencii.
Zaznamenané nahravky sa v nej zobrazuju modrou farbou vo vrchnej €asti. V zaklade je skryta a zobrazi sa

kliknutim na “V” v lavej hornej €asti ION okna.

10:50
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Prezeranie zaznamu

V zaklade je systém nastaveny do zivého pohladu.
Kliknutim do ¢asovej osi a jej potiahnutim sa zobrazia
pozadované nahravky v danom &ase. Casova os je
spolo¢na pre vSetky aktualne zobrazené kamery,
ktora sa zaroven aj synchronizuje. Pre pripad otvore-
nia niektorej z kamier na celu obrazovku, sa ¢asova
os zredukuje iba pre zaznamy danej kamery.

Tlacidla prehravania

Tlacidla prehravania sluzia na obsluhu a pracu s
Casovou osou. “Rychle prehravanie” a “Spatné
prehravanie” zmenia tlacidlo “Pauza” ak je aktivované
prehravanie. Pre pomaly posun obrazu po jed-
notlivych obrazkoch sluzia tlagidla “Dal$i obrazok” a
“Predchadzajuci obrazok”.

Prehrat

Prehrat spatne

Rychle prehravanie
Rychle spatné prehravanie
Dalsi obrazok
Predchadzajuci obrazok
Pauza

Zivy rezim (live)

l=zxy47aAvV
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Vyhladanie podla datumu
a Casu

Vyhladavanie podfa konkrétneho datumu a €asu sa
uskuto&riuje v pravom hornom rohu ION okna
kliknutim na datum. Nasledne sa zobrazi kalendar, v
ktorom sa zada pozadovany datum s ¢asom.

Zalozky

Zalozky sluzia pre rychle vyhladanie oznacenych
“zaujimavych” zaznamov. Pre oznacenie Specifického
useku zalozkou je potrebné kliknut na “Pridat zalozku”.
K tejto oznacenej zalozke je kedykolvek mozné sa
spatne vratit otvorenim okna zaloziek. Tu su ulozené
vSetky zalozky spolu s nazvom a jej popisom. Kliknutim
na niektoru z nich systém automaticky vyhlada
pozadovany zaznam.

[®  Pridat zalozku

= Zobrazit zaloZzky

< Predchadzajuca zalozka
> Dalsia zalozka
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Casova os

Vytvorit vyber

Vyber v €asovej osi sluzi na rychle vytvaranie video
zdznamov ako aj suborov kompletnej zalohy. Prvym
krokom je kliknutie pravym tlacidlom mysi v ¢asovej
osi v useku, ktory chceme exportovat. Zvolenim
polozky “Zacgiatok vyberu” v ponuke sa zadefinuje
Zacliatok exportu. Na ¢asovej osi sa zobrazi oznace-
nie.. Posunutim €asovej osi a ozna¢enim pravym
tlaCidlom mysi “Koniec vyberu” z ponuky sa vyznaci
usek, ktory bude exportovany. V ponuke je este
niekolko moznosti €o je s danym vyberom mozné
robit (Vybrat vSetko, Pridat’ vyber, Zmazat vyber,
V3etko vycistit' a vytvorit export alebo zalohu).
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Vytvorit video zaznam

Vyber z Casovej osi je mozné ulozit ako video klip s
maximalnou diZkou 120 minut. Po vytvoreni vyberu
na Casovej osi a kliknutim pravym tlacidlom mysi do
vyberu zadajte “Vytvorit' video zaznam”. Otvori sa
okno s vyberom pozadovaného rozliSenia, kvality,
miesta uloZenia a ndzvu. Naslednym kliknutim na
“Ulozit” sa zaCne vytvarat video zaznam.

Subor zalohy

Vyber z Casovej osi je tiez mozné ulozit' aj ako subor
zalohy, ktory obsahuje v8etky zaznamy a jednotlivé
obrazky. Prehravanie, praca a analyzovanie
zaznamov je v tomto pripade mozné iba s pouzitim
softvéru Ksenos.
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Obraz kamery

ION Uzivatelsky manual

Obrazy z kamier patria k hlavhym prvkom a su suc¢astou kazdého ION okna. Nachadzaju sa v nastavitelnych
kartach a obsahuju informacie ako obraz, nazov a kruhovy vyber funkcii. Samozrejmostou je Uprava velkosti

pozadovaného obrazu pre kamery v jednotlivych kartach.

o (3 Camera name

4@5

(F>

Otvorit obraz kamery

”

V pravom hornom rohu sa nachadza “Rezim upravy’
kde kliknutim na ikonu ceruzky, je mozné editovat
ktoré kamery budu na danej karte zobrazené, ich
rozlozenie a velkost okien podla poziadaviek
kazdého uzivatela.

Zatvorit obraz kamery

V “Rezime Upravy” sa v kazdom obraze kamery
zobrazuje maly krizik, pomocou ktorého je mozné
danu kameru zatvorit.

Zmenit velkost obrazu
kamery

V “RezZime upravy” je velkost okna kamery mozné
zmenit pomocou malého bieleho trojuholnika v
pravom dolnom rohu v kazdom obraze kamery.
Podmienkou musia byt volné vedlajSie okna, aby sa
obraz mohol zvacsit.
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Informacie obrazu kamery

V kazdom obraze kamery sa v lavom hornom rohu
zobrazuju nasledovné informacie: indikator zaznamu
(Cervena alebo Zlta bodka), typ kamery, poloha a &is-
lo a meno kamery. Samozrejmostou je aj moznost
nastavnia, ktoré informacie sa mézu zobrazovat.
“Ponuka > Konfiguracia > Hlavné nastavenia > ION
uzivatelské rozhranie”.

Digitalne priblizenie

Digitalne priblizenie znamena, Ze pomocou kolieska
my3i je do obrazu kamery mozné spravit detailny
vysek (kvalita digitalneho priblizenia vzdy zavisi od
kvality obrazu, &im viac Mega pixelov, tym je obraz
digitalneho pribliZzenia kvalitnejsi. Pri PTZ kamerach
tato funkcia vyvola optické priblizenie (obraz ostane
ostry). V prezerani zaznamu je mozné vzdy iba
digitalne pribliZzenie.

Ovladanie PTZ

Ovladanie oto€nych PTZ kamier je mozné potiahnutim
stredového kriZika v obraze. Rychlost ot4€ania ako aj
priblizenia sa nastavuje v konfiguracii “Ponuka > Kon-
figuracia > (meno kamery) > PTZ".
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Kruhovy vyber

Kruhovy vyber funkcii je nastroj, ktory je mozné vyvolat kliknutim pravym tlaidlom mysi do obrazu kazdej
kamery alebo niektorého z dopinkov. Jeho obsah zavisi od typu pripojenej kamery alebo doplnkov v
konkrétnom ION okne.

Kruhovy vyber obsahuje niekolko funkénych
nastrojov, ktoré dopomahaju k efektivnejsej
praci so systémom. Pre zatvorenie tohto

I | nastroja kliknite mimo kruhu.

Nastroje obrazu kamery Vypnutie nastrojov
* Video klip Aktivne nastroje sa zobrazuju ako ikony v favom
« Rychle vyhladavanie (ak je zobrazena &as. os) dolnom rohu obrazu kamery. Ukoncite nastroj
« Oblast zaujmu kliknutim na jeho ikonu. Nastroj mozete ukoncit’ aj
« Snimka kliknutim na aktivnu ikonu nastroja v kruhovom
» Cela obrazovka vybere.
* PTZ (iba pre PTZ kamery)
+ Zarovnanie (iba v reZime Upravy) Aktivny nastroj je vzdy zo-
L brazeny v lavom dolnom rohu
: : : : obrazu kamery. Kliknutim na
° aktivnu funkciu sa nasledne tato
funkcia deaktivuje.
06/2017 © Ksenos - ksenos.com 8/13
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Nastroje kruhoveho vyberu

Q' Rychle vyhladavanie

Vyhladajte pohyb v aktualnej kamere kliknutim na
tlacidlo “Rychle vyhladavanie”. Casova os bude ak-
tualizovana iba pre zobrazenie zaznamov vybranej
kamery. Kliknutim na obraz niektorej z kamier sa
funkcia “Rychle vyhladavanie” aktivuje automaticky.
Funkciu “Rychle vyhladavanie” je mozné aktivovat
aj na viacerych kamerach sucasne.

i Oblast zaujmu

Vyhfadanie podla oblasti zdujmu je velmi efektiv-
nou a rychlou pomdckou pre zobrazenie zaznamov
v oblasti, ktord nas zaujima. Po aktivacii funkcie je
kliknutim do obrazu mozné vyznacit pozadovanu
oblast. Casova os sa automaticky redukuje iba pre
zdznamy, kde doslo k narueniu vyznacenej oblasti.
Funkciu “Oblast’ zaujmu” je mozné aktivovat aj na
viacerych kamerach sucasne.

& Snimka

Po kliknuti na tlacidlo “Snimka” ulozte aktualny
moment obrazu vo forme: JPG, PNG alebo PDF. Z
otvoreného okna zvolte rozliSenie snimky a kliknite na
tla¢idlo Ulozit.

. 5 Celd obrazovka

Pre zvacésenie obrazu kamery na celu obrazovku
pouzite funkciu “Cela obrazovka”. Obraz kamery je
uplne zvacseny a ¢asova os je aktualizovana tak, aby
zobrazovala iba zaznamy pre aktualnu kameru.
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o Video klip

Zacnite nahravat videoklip z aktualnej kamery
kliknutim na tlacidlo “Video klip”. V pravom dolnom
rohu obrazu kamery sa objavi poc¢itadlo s uvedenim
poc¢tom zaberov zaznamenanych vo video klipe. Ked
je prehravanie Casovej osi zastavené, vo videoklipe sa
nezaznamenaju Ziadne zabery. Udalosti videoklipu je
mozné ovladat pomocou tlacidiel prehravania ¢asove;j
Osi.

Zmenit’ video zdroj

Zdroj videozaznamu mozete zmenit’ kliknutim na
pozadovany obraz kamery pocas zapnutia videozaz-
namu. Tymto spdsobom mézete v jednom videu
skombinovat video kanal z viacerych zaberov z
kamery.

Ao g PTZ ovladanie (iba pre PTZ kamery)

Zvolte predvolby pre ovladatelné PTZ kamery
kliknutim my3$i na tlacidlo “PTZ”. Kliknutim sa zobrazia
dalSie funkcie ako vyvolanie prepozicie alebo hliadko-
vanie.

ull Zarovnanie (iba rezim Upravy)

V rezime Uprav aktivujte funkciu “Zarovnanie” a
nasledne bude mozné nastavit pomer stran pre
vyplnenie obrazu v okne kamery. Napriklad ak je v
systéme pripojena kamera s pomerom obrazu 4:3
touto funkciou kameru roztiahnete do obrazu
kamery v pomere 16:9
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Rezim upravy

Rezim Uprav mézete pouzit na upravu velkosti rozlozenia danej karty, zobrazenie pozadovanych kamier, na
zmenu umiestnenia a velkosti obrazov a dopinkov. Pre vstup do “Rezimu upravy” kliknite na ikonu ceruzky
nachadzajucej sa v pravom hornom rohu ION okna.

Pre vstup do reZimu Upravy je potrebné
kliknat na ikonu “Ceruzky”

7 Kamera v  |Rozlozeniew | Doplnky v

. . Camera v
Otvorenie kamier |
All Cameras
. . v Camera1
Kliknutim na rozbalovaciu ponuku “Kamery” otvorite Local Cameras
) . , ) , , _— + Camera 2
pripojené kamery. Kliknutim na konkrétne kamery zo- SERVERS camera 3
brazené v ponuke ich otvorite na karte. Ak ste vytvorili
. ., . . . .. , , Server 1 Camera 4
vzdialené pripojenie k inym rek.orderom, ostgtne Sorvr 2 v Cameras
servery su zobrazené v menu filtrov na lavej strane
i . o N . A Server 3 Camera 6
ponuky kamier v Casti “Servery”. V dolnej €asti ponuky sorvera camora 7
kamier su tlacidla “Otvorit vSetky” a “Zatvorit vSetky”, camora s
ktoré je mozné pouzit na otvorenie a zatvorenie + Comaras
vSetkych kamier zobrazenych v zozname. Ak chcete + Gamera 10
zatvorit vSetky kamery na karte, kliknite na “V3etky © Comera 11
kamery> Zatvorit' vSetky”. + Comera 12
OPEN ALL I I CLOSE ALL

Ponuku kamier je mozné pouzit na

N aStaven e rOZIOzen 1a filtrovanie kamier zobrazenych v zoz-
name. Priklad zobrazuje kamery pre
Kliknutim na rozbalovaciu ponuku “RozloZzenie” Server .3

otvorite dostupné typy rozlozeni. Kliknutim na
moznosti z ponuky zmenite pozadovanu velkost.
Rozlozenie sa pouziva na urcenie poctu obrazov z
kamier a doplinkov, ktoré budu zobrazené na dane;j
karte. Rozlozenie 2 x 2 mdze obsahovat 4 obrazy z
kamier alebo doplnkov. Predvolena velkost rozloze-
nia je 3 x 3 alebo “devat”. Ak sa v ponuke “Kamera”
otvori viac ako 9 obrazov z kamier, rozlozenie sa
automaticky prepne na vacsie. Ak je v rozlozeni volné
miesto, kliknite na tlacidlo “Usporiadat’ automaticky”,
aby ste optimalizovali vyuzitie priestoru a odstranili
prazdne okna tak, aby boli obrazy z kamier ¢o
najvacsie.
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Doplnky

Tlacidla

Doplnok “Tlagidla” umoznuje pridat’ tladidla na karty.
Tlacidla sa pouzivaju na ovladanie pravidiel
vytvorenych v systéme Ksenos. Tieto pravidla mézu
byt pouzité na rézne Ucely. Pridavaju sa kliknutim na
“Tlacidla” v ponuke “Doplnky”. V favom dolnom rohu sa
nasledne objavi ikona kluca, v ktorom je mozné pridat
“Nové Tlacidlo”. Otvorena ponuka sa mdze pouzit na
vytvorenie dalSich tladidiel alebo otvorenie existujucich
tlaCidiel. Zmena velkosti doplnka je mozna potiahnutim
ikony so Sipkou v pravom dolnom rohu. Tlacidla su
automaticky zmensené podla velkosti do-pinka na
karte. Viacucelové tlacidla mozu byt pridané na rézne
karty a ION okna. Jedno tla€idlo je mozné umiestnit do
niekolkych doplinkov a kariet.

Uprava tlaéidla

Upravte tlacidlo kliknutim pravym tlacidlom mysi.
Otvorena ponuka zobrazi moznost’ premenovat
tlaCidlo, nastavit jeho funkénost a zmenu farby
ikony.

Pridanie funkcie tlacidla

1 Otvorit nastavenia “Ponuka > Konfiguracia”
2 Kiliknat na “Pravidla > Pridat pravidlo”

3 Rozkliknite pravidla a zvolte jedno konkrétne
4 \Vybrat podmienku “Typ > Stlacené tlacidlo”

5 Vybrat “Zdroj tlacidla > Ksenos”

6 Zvolit “Button > (alebo nazov tlacidla aky ste
zvolili)”

7 Pridat pozadovanu akciu “Pridat akciu”
8 Mbzete pridat’ aj viacero akciii a podmienok
9 Otestujte funkénost tla€idla kliknutim na tlacidlo

medzi doplnkami a vizualne overte zasvietenie
Ziarovky v okne s pravidlami.
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Virtualne okno

Virtualne okno funguje rovnako ako normalne okno
kamery, ale jeho obsah sa da zmenit. Pre virtualne
okno je mozné vybrat rézne kamery z vlastnej ponuky
alebo aj pomocou joysticku. Pridajte virtualne okno
kliknutim na “Doplnok > Virtualne okno”. V okne, ktoré
sa otvori, vyberte z existujucich virtualnych okien.

Pouzivanie virtualnych okien

Tlagidla v pravom dolnom rohu virtualneho okna sa
daju pouzit na vyber zobrazenia obrazu kamery a na
prezeranie histérie zobrazenych zaznamov z kamier.
Kliknutim na tlacidlo “...” vyberte pozadovanu kameru
vV ponuke.

Prepinanie a ovladanie obrazu pomocou joysticku

Aby bolo mozné prepinat medzi virtualnymi oknami a
joystickom, musia byt najskér oCislované kamery.
Ocislovanie je mozné nastavit v konfiguracii kazdej
kamery: “Hlavné > Cislo”. Ak chcete vidiet &islo vedla
kamery, vyberte polozku “Ponuka > Konfiguracia >
Hlavné nastavenia > ION uzivatelské rozhranie >
Zobrazit &islo kamery”. Cislo kamery sa zobrazuje v
favom hornom rohu okna kamery vo formate 0:0, v
ktorom prvé Cislo je &islo miesta nastavené pre vzdi-
aleny server a druhé je €islo kamery.

Pomocou joysticku teraz mézete prepinat’ medzi
zvolenymi obrazmi vyberom ¢&isla pozadovaného
virtualneho okna a kamery. Ak uz je poZzadované
virtualne okno aktivne, nie je potrebné uviest Cislo
virtualneho okna. PTZ kamery je mozné ovladat aj
otacanim joysticku.
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Doplnky

Upozornenia

Doplnok “Upozornenia” poskytuje pozadované alarmové
informacie o vSetkych udalostiach v systéme. Pridajte
tento doplnok pre notifikaciu prepnutim na “Rezim
Upravy” a vyberom polozky “Doplnok > Upozornenia”.
Nasledne ho presurite na poZzadované miesto a velkost
vo zvolenom rozloZeni. Oznamenia sa vytvaraju v ramci
pravidiel v konfiguracii systému.

Pridanie upozornenia k pravidiu

10 Otvorit nastavenia “Ponuka > Konfiguracia”

211 Kliknut na “Pravidla > Pridat pravidlo”

301 Rozkliknite pravidla a zvolte jedno konkrétne

471 Zvolte typ podmienky

501 Nastavte Akciu “Hlasenie / Alarm”

61 Zvolte farbu upozornenia a dodato€né informacie

701 Nasledne sa v doplnku “Upozornenia” zobrazuje
hlasenie podla nastavenych parametrov.

Pouzivanie dopinku “Upozornenia”

Upozornenia alebo alarmové hlasenia mozno vlozit
do rozlozenia ako kamerovy obraz. Upozornenia sa
radia jednotlivo pod seba, kde najnovsie
upozornenie / hlasenie je vzdy na vrchu.
Skrolovanim kolieskom mySi sa zobrazuju starSie
upozornenia. Pre potrebu vymazat vSetky alarmové
upozornenia sa v pravom hornom rohu nachadza
tla€idlo “Zmazat vSetky notifikacie”. Aj po zmazani
hlaseni v okne upozorneni ostanu zapisané v sys-
témovom logu.
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